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Tarihi 13 NiSAN 2025
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TEKNIK TOPLANTI iCiN GEREKLi BELGELER

Universiteler, extranet sistemi {izerinden kafile bilgilerini doldurup, Universitelerinin Ogrenci Dekanligi, Saghk
Kultar ve Spor Dairesi Baskanligi veya Spor Koordinatérltigiine onaylatacaklari imzali/onayli kafile listesini,
1’inci kademe (E) antrendr belgesini, 6grenci kimlik belgelerini ve sporcu kartlarini (lisans) teknik toplantida
ibraz edeceklerdir.

ACIKLAMALAR

Madde 1. Amag ve Kapsam Tanimi

Bu Talimat, Tirkiye Universite Sporlari Federasyonu tarafindan diizenlenecek olan Basketbol 3x3 katilim
kosullarinin; Universite yoneticilerinin, teknik sorumlularin, oyuncularin ve diger ilgililerin uymakla yukimli
olduklari kurallarin ve kapsaminda oynanacak olan misabakalarin organizasyonuna iliskin usul ve esaslarin
belirlenmesi amaciyla hazirlanmistir.

Madde 2. Karsilasmalar icin Gegerli Kurallar
1-Bu talimatta aksi belirtilmedikge, karsilasmalar igin FIBA 3x3 Oyun Kurallarinda yer alan kurallar gegerlidir.

OYUNUN BASLAMASI

(1) Her iki takim misabaka 6ncesinde birlikte i1sinir. Isinma siresi 3 dakikadir.

(2) Hangi takimin topla ilk oynama hakki olacagina yazi tura ile karar verilir. Yazi turayl kazanan takim, topla
oynama hakkini oyunun baslangicinda mi yoksa muhtemel bir uzatmada mi kullanacagini seger.

(3) Musabaka sahada en az 3 oyuncu ile baslamak zorundadir.

OYUN SAHASI

(1) Saha 15 x 11 boyunda olacaktir.

(2) Al-ver (checkball noktasi) ¢emberi tam karsidan géren yayin tepe noktasindan yaklasik 2mt geridedir.
Defans al-ver sirasinda gizgiden disarida olmalidir. Hiicum sporcusu topu savunmadan yayin icerinde almayi
talep edemez.

(3) Yedek sporcular al-ver noktasinin gerisinde, yari saha c¢izgisi lzerinde, ayri koselere vyakin
sekilde oturacaktir.
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PUANLAMA

(1) Yayin icinden atilan her sut icin 1 puan(1 say1) verilecektir.
(2) Yayin disindan atilan her sut i¢in 2 puan (2 say1) verilecektir.
(3)Her basarili serbest atis 1 puan (1 sayi) verilecektir.

OYUNUN SURESi/ MUSABAKANIN KAZANANI

(1) Nizami oyun suresi 10 dakikadir. Siire, top 6li oldugunda ve serbest atislarda durdurulur. Sayidan sonra
oyun siresi durmaz, ancak hiicum siiresi sifirlanir. Hiicum siiresi, top el degistirdigi an, yani hicum takiminin
tam hakimiyeti sagladigl anda yeniden baslatilir.

(2) Nizami oyun siiresi bitmeden dnce bir takim 21 veya daha fazla sayi yaparsa misabakayi kazanir. Bu kural
normal oyun silresinde gecerlidir, uzatma siiresinde uygulanmaz.

(3) Oyunun bitiminde eger skor esitse, bir uzatma oynanacaktir. Uzatma baslamadan 6nce bir dakikalik oyun
arasi verilir. Uzatmada 2 sayi atan takim miisabakayi kazanir.

(4) Bir takim eger miisabakanin baslayacagi belirtilen saatte sahada 3 oyuncu oynamaya hazir bulunmaz ise
musabakayi hiikmen kaybeder. Hiilkmen yenilgi durumunda misabaka sayisi w-0 veya O-w(‘w’ kazanan) olarak
yazilir.

(5) Bir takim oyun siresi bitmeden sahayi terk eder veya tim oyuncular sakatlhk veya diskalifiye nedeni ile
oyun disi kaldiginda miisabakayi kendiliginden yenilgi ile kaybeder. Kendiliginden yenilgi durumunda, yenen
takim misabaka skoru veya hiikmen yenilgi seceneklerinden birini secer, her iki durumda da kendiliginden
yenilen takimin sayisi 0 olarak belirlenir.

(6) Bir takim kendiliginden yenilgi ile ya da herhangi bir hilkmen yenilgi ile kaybettiginde yarismadan da
diskalifiye edilecektir.

NOT: Oyunun siiresini tutmak icin bir oyun saati yoksa FiBA sayi limiti ile oyun siiresinin uyumlu olarak
ayarlanmasini 6nermektedir (10 dakika/10 sayi, 15 dakika/15 sayi, 21 dakika/21 sayi).

FAULLER / SERBEST ATISLAR

(1) Bir takim 6. Takim faullini aldiktan sonra cezali duruma diser.

(2)Yayin icindeki sut halindeki oyunculara yapilan fauller icin 1 serbest atis hakki verilirken, yayin disinda
yapilan atis halindeki fauller icin 2 atis hakki verilir.

(3) Atis hali sirasinda yapilan bir faul ve takiben basarili bir sayi varsa ilave bir serbest atis hakki verilir.

(4) 7,8 ve 9 takim faulleri igin her zaman 2 atis hakki verilir. 10. Ve sonraki fauller igin 2 serbest atis ve topu
oyuna sokma hakki verilir. Bu sart ayni zamanda atis halindeki faullerde de uygulanir. Ve madde 2 ile 3’ {
gegersiz kilar.

(5) Biitiin teknik fauller icin her zaman 1 serbest atis ve hiicum takiminin hakimiyeti ile devam eder. ilk
sportmenlik disi faul 2 serbest atis ve ribaund, ikinci ve sonrasi sportmenlik disi faullerde ise 2 serbest atis ve
topu uyuna sokma hakki verilecektir. Teknik ve ikinci sportmenlik disi faulden sonra oyun, her 6l{ topta oldugu
gibi yayin tepesinden, oyun sahasinin al-ver (checkball) noktasindan devam edecektir.

(6) Tim sportmenlik disi fauller 2 takim faulii olarak degerlendirilir (Orn. 3 takim faulii olan bir takim,
sportmenlik disi faul yapmasi durumunda takim faulii 5 olur).

NOT: Hicum faull sonrasinda serbest atislar verilmeyecektir.

TOPLA OYNAMA

(1) Basarilmis bir sayi veya son serbest atis sonrasinda (devaminda topu oyuna sokma hakki durumu harig)

- Say1 yiyen takimdan bir oyuncu topu fileden gecer gegmez alip (oyun sahasi gizgilerinin igerisinde) saha icinde
topu siirerek veya paslasarak hlicumu baslatacaktir.

Hicum fileden ¢ikan topu alamadan top saha disina ¢ikarsa, hiicum tepeden al-ver ile baslar.

- Savunma takimi

(2) Basarisiz bir sayi veya son serbest atis sonrasinda (devaminda topu oyuna sokma hakki durumu harig)

- Topu eger hiicum takimi ribaunt alirsa yayin disina ¢cikmadan sayl yapma denemesine devam edecektir.
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- Topu eger savunma takimi alirsa top yayin arkasina dripling veya pas ile donmelidir.

(3) Eger savunma takimi topu calar veya blok yaparsa top yayin arkasina diripling veya pas ile donmelidir. Yayin
disinda topu calarlar ise direk hicumu baslatabilirler.

(4) Herhangi bir 6li top sonrasi topu oyuna sokma hakki verilen takim al-ver (checkball) ile oyuna sahanin
tepesinden yayin arkasindan baslamalidir. Ornegin savunma ve hiicum oyunculari arasinda topun alinip
verilmesi. Oyun, hakemin al-ver (checkball) noktasindaki savunma oyuncusuna topu vermesi ve onun da
diizglin ve kontrolli bir sekilde hiicum oyuncusuna iletmesi ile baslar. Al-ver pasinin sert, yerden vb. oyununu
geciktirici sekilde yapilmasi veya hiicum pasa hakim olamadan defansin topa hamle yapmasi bir oyun
geciktirme ihlalidir ve 6nce ilk uyari sonrasinda ise teknik faul gerektirir.

(5) Bir oyuncunun yayin arkasinda olmasi icin her iki ayaginin da ¢izginin arkasina gecmesi gerekir. Bir ayagi
yayin disinda ve diger ayagl havada ise bu durumda da oyuncu yayin disina ¢ikmis kabul edilir.
(6) Hava atisi durumunda top savunma takimina verilecektir.

OYALANMAK

(1)Oyalanmak veya aktif olarak oynamamak (6rnegin, sayi atmaya ¢alismamak) bir ihlaldir.

(2)Eger sahada bir sut saati bulunuyorsa, bir takim 12 saniye icinde sut denemelidir. Sut saati hiicum
oyuncularinin ellerine gectigi anda galistiriimalidir.

NOT: Eger sahada bir sut saati yoksa ve takim yeterince potaya hamle yapmiyorsa hakem 5 saniye sayarak
takima uyari verebilir.

OYUNU GECIKTIRMEK
(1) Oyunu geciktirmek (delay of the game) bir ihlaldir ve ilki uyari, ikincisi teknik faul ile cezalandirilir.
(2) 3 gesit oyunu geciktirme ihlali vardir ve bunlar;

A.Defansin, sayi sonrasi hiicum oyuncusu fileden topu alip hiicuma baslamasi icin korumali alani olan
sarjsiz hticum faul yayina girmesi ve/veya hamle yapmasi.

B.Defansin, al-ver sirasinda hakemden aldigi topu hiicuma sert veya kontrolsiiz vermesi veya topu
verir vermez, hiicum hakimiyeti olusmadan defansif hamlesi

C.Hicumun, fileden gegen topu alip hiicumu baslatmakta agir davranmasi (6rnek: fileden gegen topu
almamak veya bilerek agir davranmak)
(3) Tim ihlaller takima yapilir ve toplam olarak hesaplanir. Bir baska deyisle; sayidan sonra hiicum faul
dairesinde baski dolayisiyla oyunu geciktirme uyarisi alan defans takimi, sonrasinda bir hlicuma baslarken
fileden gecen topu almakta yavas davranirsa 2. oyunu geciktirme uyarisini alir ve teknik faulle cezalandirihr.

OYUNCU DEGISTIRME

Bir al-ver (checkball) veya serbest atis 6ncesinde top 6ldigl zaman herhangi bir takim oyuncu degisikligi
yapabilir. Yedek oyuncu takim arkadasi sahadan disariya adi attiginda ve fiziksel bir temas ile kendine
dokundugunda oyuna girebilir. Yedekler sadece potanin ters tarafinda saha bitis cizgisinin arkasindaki yerde
durabilir, degisiklik icin hakemlere veya masa goérevlilerine bir isaret vermek zorunda degillerdir. Coaching
yasaktir, antrendr ve/veya idareciler oyunculara direktif veremezler. Sporculara harig hicbir takim yetkilisi
sahada bulunamaz (3 sporcu + 1 yedek) ve seyirci béliimiinden takimini izler. Hakem triblinden bir takim
yetkilisi ile iletisim gorir veya duyarsa, takim kaptanini ¢cagirip uyarir, devami halinde ise teknik faul ile
cezalandirir.

MOLALAR

(1)Her bir takima 1 mola hakki verilmistir. Herhangi bir oyuncu topun 61l oldugu durumda mola isteyebilir.
(2)Tim molalar 30 saniye uzunlugunda olacaktir.

NOT: Mola ve oyuncu degisiklikleri sadece top 6li oldugu zaman istenebilir, topun canli oldugu durumlarda
istenemez.

Madde 3. Organizasyon ve Sorumluluklar
1-Musabakalarin oynanacagi salonlari tahsis eden Universiteler ve kurumlar, misabaka alaninin diizenini
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saglar, gerekli saglk ve glivenlik 6nlemlerini alir, misabakanin genel organizasyonunu yaparlar.

2-Federasyon Temsilcisi, tiim raporlari ve miisabaka sonuclarini TUSF’ye géndermekle yiikimliidr.
3-Basketbol faaliyetine iliskin yarisma programi ve olayli misabakalar ile ilgili islemlerin yirGtilmesi
konularinda TUSF yetkilidir.

4-Miisabakalar ile ilgili tim kararlar TUSF tarafindan alinir ve gerekli islemlerin yapilmasi igin ilgili birimlere
bildirimde bulunulur.

Madde 4. Sampiyonanin Statiisii

Musabakalar, katilm sayisina bagl olarak 4’li veya 3’li gruplar halinde ve tek devreli lig usuliine goére
oynanacaktir. Katilim durumuna gére her gruptan ilk iki takim bir Ust tura yikselecektir. Ust tura yiikselen
takimlar, turnuvanin bu asamasindan itibaren eleme (eliminasyon) sistemi ile miicadele edecektir.

Ornek:

Turnuvaya 32 takim katilmasi durumunda, sekiz adet 4’lt grup olusturulur ve her grubun ilk iki takimi "Son 16"
turundan itibaren eleme usuliiyle micadele eder.

Katilimin 30 takim olmasi durumunda ise, alti adet 4’li grup ve iki adet 3’li grup olusturulabilir. Bu durumda
yine her gruptan ilk iki takim st tura ¢ikarak eleme asamasina gecer.

Madde 5. Takimlarin Miisabakalarda Sahaya Cikabilecek Sporcu Kadrolari

1-Miisabakalara katilacak sporcular TUSF'nin Yarisma Talimatinda belirtilen yas sinirnda (01.01.1997)
dogumlu olmalidirlar.

2- Basketbol 3x3 Tirkiye Sampiyonasina katilan takimlar, kadrolarinda en fazla ti¢ (3) asil + iki (2) yedek olmak
Uzere bes (5) sporcu bulundurabilirler.

Ancak musabaka listesine Ug (3) asil ve bir (1) yedek oyuncu yazilacaktir.

3- Her takim kafile isim listesine bir (1) yabanci uyruklu sporcu yazabilir (Yarisma talimatinda mevcut).
Msabakalara ¢ikarken ayni sekilde sadece bir (1) yabanci uyruklu sporcu yarisabilir.

4-Sporcularin, TUSF’nin Yarisma Talimatinda belirtilen sartlari tasimalari zorunludur.

5-Sporcular, onayli listede yer alarak 6grenci kimligi ve TUSF Sporcu Kartina (Lisans) sahip olmalidirlar.

6-Bu maddede belirtilen hususlara aykiri davranan takimlar hakkinda hilkmen maglubiyet ve turnuvadan ihrag
karari vermeye TUSF miisabaka tertip komitesi yetkilidir.

7-idareci ve antrendrii olmayan takimlar sahaya ¢ikamazlar.

8-Her miisabakadan 30 dakika 6ncesi miisabaka listesi masa hakemlerine teslim edilir ve sonrasinda degisim
yapilamaz.

Madde 6. Antrendrler ve Sahaya Cikacak Diger Takim Mensuplari

1- Takimlarin resmi miisabakalarda sahaya ¢ikacak kenar yonetim kadrosu, en fazla li¢ (3) kisiden olusacaktir.
(idareci, antrenér ve masor) Antrendrlerin en az 1.kademe (E) belgesine sahip olmasi ve bunu Teknik
Toplantida ibraz etmesi gerekmektedir.

2-Miusabakalara katilan Gniversitelerin temsilcileri (idareci, antrendr, masoér vb.) ilgili Gniversitenin personeli
olmak zorundadir. Alan (Spor Bilimleri Fakiltesi veya BESYO) disindan gorevlendirilen antrenor icin ilgili
bransin en az 1. Kademe antrenérlilk belgesine sahip ve Universite ile calisma sodzlesmesinin olmasi
gerekmektedir.

3- Universiteler takimlarini ya da sporcularini idarecisi veya antrendrii olmadan faaliyetlere génderemez.
Sporcular sisteme idareci olarak kayit edilemez.

4-Yukarda da belirtildigi Gzere coaching yasaktir ve mag sirasinda sporcu hari¢ tiim yetkililer triblinden seyirci
olarak magi takip eder ve direktif veremez.

Madde 7. Mag¢ Topu
Miisabakalar, Molten B33T5000 TUSF onayli topla oynanacaktir.
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Madde 8. Sporcu ve Takim Kiyafetleri

1-Universiteler Basketbol 3x3 miisabakalarina katilan takimlarin, sahaya ¢ikan biitiin sporcularinin formalari
ve sortlari bir 6rnek olmalidir. (Bitlin oyuncularin forma ve kiyafetleri ayni renk, tip ve desen olmak
zorundadir)

2-Sporcular turnuva siiresince ayni forma numarasi ile yarisacaktir.

3-Resmi mag programinda ismi ilk yazilan takim (A Takimi) agik renk forma, ikinci yazilan takim (B Takimi) ise
koyu renk forma giymek zorundadirlar. Her iki takim aralarinda anlasarak bunun tersi renk tonundaki formalari
giyebilirler.

Madde 9. Sporcu Kartlarinin (Lisans) Teslim Edilmesi
Karsilasmaya katilacak olan sporcularin ad ve soyadlari, forma numaralari ve lisans numaralarini iceren liste ile
sporcularin 6grenci kimligi veya 6grenci belgesi, antrenorlerin ise kimlik bulundurmalari zorunludur.

Madde 10.itiraz Prosediirii

Bir takim bir hakem karari tarafindan veya herhangi bir olay nedeni ile misabaka sirasinda olumsuz bir sekilde
kendi aleyhlerine bir durum olustuguna inaniyor ise, itiraz prosediirt su sekilde ilerlemelidir.

1-itiraz eden takimin bir oyuncusu, miisabakanin bitiminde hakemler mag¢ kagidini onaylamadan
(imzalamadan) 6nce imzalamalidir.

2-30 dakika icerisinde durumu aciklayan bir yaziyi 5.000,00-TL teminat Ucreti ile birlikte Federasyon
Temsilcisine sunmalidir. Eger itiraz hakli gorillrse teminat Ucreti iade edilir.

3-Basketbol 3x3 miisabakalari ile ilgili her tiirlii itiraz TUSF Yarisma Talimatina uygun olarak Tertip Komitesine

yapilir.

Madde 11.Miisabaka Sonuglarinin Tescili
Miisabaka ve yarisma sonuglari, TUSF tarafindan tescil edilir.

Madde 12.Diskalifiyeler

Sporcular veya takimlar Tertip Komitesi tarafindan da ihrag edilebilir. Bundan ayri olarak, siddet, s6zel veya
fiziksel saldiri, sipheli oyun sonucu gibi davranislardan dolayi oyuncu organizasyondan ihrag edilebilir. Tertip
Komitesi bahsedilen bu davranislar nedeni ile takimin diger Gyelerinin katilimindan dolay! (herhangi bir sey
yapmasalar bile) tim takimi ihra¢ edebilir. . Herhangi bir magtan diskalifiye edilen sporcu tim turnuvadan
ihrac edilmis sayilir.

Madde 13. Disiplin Hiikiimleri

1-Bu Talimata ve TUSF'nin diger talimatlarina aykiri davranan oyuncular, teknik sorumlular, yoneticiler,
takimlar ve diger ilgililer hakkinda TUSF Disiplin Talimati hiikiimleri uygulanir.

2- Olayl miusabakalarin raporlari, Federasyon Temsilcisi tarafindan toplanarak 72 saat icinde faks, E-mail, vb.
iletisim araclariyla TUSF’ye génderilir.

Madde 14. Kupa ve Madalyalar

1-TUSF tarafindan belirlenecek esaslar cercevesinde miisabakalari sonunda birinci, ikinci ve ticiincii olan
takima kupa, sporculara madalyalar verilir.

2-Kupa téreni organizasyonu TUSF tarafindan yapilir.

3-Universiteler TUSF'nin belirleyecegi organizasyon kurallarina uymak ve kupa torenine katilmak
zorundadirlar.

Madde 15. Gézlemci ve Hakemler
Misabakalar, Basketbol Federasyonu tarafindan atanan hakemler tarafindan yonetilir.
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Madde 16. Tertip Komitesi
TUSF Yarisma Talimatina uygun olarak asagidaki sekilde olusur.
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Baskan : Federasyon Temsilcisi, Tertip Komitesinin Baskanidir.

Uye : il Miidiirii ve/veya (faaliyet Giniversitede yapiliyor ise) Saglik Kiiltiir ve Spor Dairesi Baskani,

Uye : il Midrligi Spor Sube Miduri,

Uye : Universite Sporlari Federasyonu il Temsilcisi

Uye : ilgili Spor Dalinin il Temsilcisi,

Uye : Varsa ilgili bransin TUSF Teknik Kurul Uyesi

Uye : Uyelerce gerek gériilmesi durumunda yarismalara katilan tiniversite ydneticileri arasindan secilecek en
fazla 3 kisi.

ilgili spor dalinin federasyon gdzlemcisinin bulunmadigi durumlarda bu gérev ilgili spor dalinin il temsilcisi ile
TUSF il temsilcisi tarafindan yuritlir.

Madde 17.Talimatta Diizenlenmeyen Hususlar

Bu Talimatta ayrica diizenlenmeyen hususlar hakkinda nihai olarak karar verme yetkisi TUSF e aittir.

Bu Talimatta yer almayan konularda; mevcut yasa, yonetmelik, cerceve statli, ana stati, talimat hikimleri ve
TUSF'nin ¢ikardig tiiziik, talimat, ilke kararlari ve mevzuati dogrultusunda, Tiirkiye Universite Sporlari
Federasyonu karar verme ve gerektiginde aciklayici ek talimat ¢cikarma yetkisine sahiptir.

Madde 18.Yiiriirlik
Bu talimat, Tiirkiye Universite Sporlari Federasyonunun internet sayfalarinda yayimi tarihinde yiiriirliige girer.

Madde 19. Yiiriitme
Bu Talimat hiikiimlerini Tuirkiye Universite Sporlari Federasyonu Baskani yiiriitir.
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